MNovel writing software

Guia rapida de uso de yWriter

Ferran Marin i Ramos
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Introduccion

Novel writing software

Guia rapida de uso de yWriter

Ferran Marin i Ramos
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Un vistazo a las Funciones de yWriter
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Acerca de esta guia (rev. 1.0 de 25/09/2009)

$ + 01 8 * L) )
)) | 0 )+
.
$ ) ) 1 )
) 0
N N
3) ) ¢

Notas de la version e Instalacion
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Traduccion del programa al castellano
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yWriter 5 by Spacejock Software
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Asistente de creacion de proyectos

G 16 .* * +* /)
* ) - 0+ @) ))
x ) *) ) E;HE$4<$ asF<( &

) ) 27

Proyecto | Informes Buscar Capitulo Escenas

Crear Proyecto Vacio

| Muevo Proyecto Wizard |
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Welcome to the yWriter setup wizard

Welcome | Paso1 | Paso2| Paso3| Terminado|

Por favor, ingrese el fitulo del proyecto

Mi primera novela con yWiiters|

E.g 'The Da Venus Cypher'
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La Barra de mends

il yWriter 5 by Spacejock Software

Proyecto Informes Buscar Capitulo Escenss Personajes Localizaciones Objetos Herramientas Localizar  Ayuda
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Configurando nuestro proyecto
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Creacion de Capitulos
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Creacion de Escenas
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Capitulo 1 descriptic
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i3] yWriter 5 by Spacejock Software
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Creacion de personajes, lugares y objetos
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i yWriter 5 by Spacejock Software
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Organizacion de personajes, lugares y objetos
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Explicacion de la pantalla principal
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El area de capitulos
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Ventana de resumen
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El editor de escenas al detalle
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La BARRA DE FORMATO
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La pestafia NOTAS
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El EDITOR DE ESCENAS Y su relacion con la VENTANA RESUMEN
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Menu ajustes del editor
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